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Orai feladat

1. feladat ismétl6 vided: https://www.youtube.com/watch?v=ZLcKTGI xHY
a. Egészitsd ki az Arduino Uno és Nano miiszaki paramétereit:

PARAMETER ERTEK

Dlgltélls ki- és 14, ebbdl 6
bemenetek szama pwm képes

Analég bemenetek
széama 6

Maximalis
aramer6sseég 1/0 p
labanként

40ma

Programmemoria

32KiB, ebbél 0,5
KiB foglalat

2KiB

1KiB

ATmega328
16MHz drajellel

b. Mi az online fejlesztd kdrnyezet elérési itvonala? http://arduino.cc
c. A Sketch kezelé6feliileten a fels6 meniiszalag alatt taldlhaté menii funkciéit magyarazd el!

i. ellen6rzés

ii. feltoltés

iii. Uj projeckt

iv. megnyitas

d. Egy LED lampat szeretnénk villogtatni. Hogyan kell bekotni a LEDet? (melyik labat hova kot6d?)

Fontos az ellendllas helye az aramkérben? (Valaszod indokold!)
rovid negativ, hosszu pozitiv(kimeneti porthoz legkdzelebb)
nem fontos az ellenallas helye


https://www.youtube.com/watch?v=ZLcKTGI_xHY
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e. irdle a LEDvillogtaté program teljes kédjat, magyarazd a miikodését!
const int pin = 13; valtozé létrehozdsa
void setup () {
pinMode (pin, OUTPUT); a 13-as portot deklaraljuk, mint kimeneti port

}
void loop () {

digitalWrite (pin, HIGH); a 13 portnak a fesziiltségét 5 voltra emeljiik, melynek hatasara felvillan
delay(1000); késleltetés mely var a kovetkez6 sor végre hajtasaval

digitalWrite(pin, LOW); a 13 portnak a feszliltségét 0 voltra csdkkentjik, melynek hatasara elalszik
delay(1000); késleltetés mely var a kovetkezé sor végre hajtasaval, mely jelen esetben a loop
fliggvény eleje lesz

}

2. feladat: https://www.youtube.com/watch?v=-FOvYCWxz0I
a. Mit neveziink potenciométernek? Nevezd meg a részeit

Potenciométer felépitése

| e
1. tengely 2. csuszé érintkezd 3. ellendllas réteg 4. szigetelt hordozo 5. kivezetések
b. A potenvio méter érték kiolvasasahoz, milyen Arduino 6sszekapcsolas sziikséges?
elsé 1ab 5volto pin,kozépsd A0, utdlsoét foldeljik
c. irdle, magyarazd a program miikodését.
const int potPin = AQ;
int potValue = 0;
void setup () {
Serial.begin(9600);


https://www.youtube.com/watch?v=-F0vYCWxz0I
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pinMode(potPin, INPUT) az A0-as portot deklaraljuk, mint bemeneti port

}

void loop () {

portValue = analogRead(potPin); az analog porton lévé fesziltséget dlvasuk melyet at alakit
digitalis jellé, és ugy adja at a valtdzénak

Serial.printin(portValue); ki irja az éppen aktualis értéket

}

3. feladat: Soros monitor, Soros plotter, potencia mérével.
https://www.youtube.com/watch?v=BUQOiVOG7WmI&Iist=PLWCAEXWSsT8J5 CsLPfYDS8QbplcSICflIO&inde

x=2

a.

Mire hasznaljuk a soros monitort, milyen beallitasi lehet6ségeink vannak?
dibugolasra

Mire hasznaljuk a soros plottert?

grafikus megjelenités, diagram

4. feladat: Digitalis jelszintek: https://www.youtube.com/watch?v=x7xIJ8GHa-M

b.

Mi az a GPIO periféria?

altaldnos célu ki és bemenetek

Egészitsd ki az abrat!

ttl: magas 2.0V/kétértelmd/alacsony 0.8V COMS: magas3.5V/kétértelmi/alacsony 1.5V

5V TTL (5V) V.% CMOS (3-15V)
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Mit neveznek szint illesztésnek?
0sszehangolja a kiilonb6z6 jelszintekkel dolgozd eszkdzok magas és alacsony értékeit

Hogyan kell bekdtni a nyomdégombokat?
egyik felét a foldre, a masik felét az alduino egyik digitalis portjara

n
—_
n

]
o
]

e. llleszd be a nyomégombbal vezérelt LED bekotési rajzat!

Magyarazd el a program miikédését!


https://www.youtube.com/watch?v=BUOiV0G7WmI&list=PLWCAEXWsT8J5_CsLPfYDS8QbpIcSICflO&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=BUOiV0G7WmI&list=PLWCAEXWsT8J5_CsLPfYDS8QbpIcSICflO&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=x7xlJ8GHa-M
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a digitalRead vagy high vagy low értékkel tudott visszatérni, és ennek fliggvényében valtozik a led
[dmpa fesziiltség értéke

Valtozék: uotdi=etipl) 1
’ {
Serial.begin(9600);
const int ledPin = 13; pinMode(ledPin, OUTPUT);
const int buttonPin = 2; pinMode(buttonPin, INPUT);
int buttonState = 0; }
void loop()
2
buttonState = digitalRead(buttonPin);
Serial.println(buttonState);
L "TT'ARDUINQ if (buttonState == HIGH) {
(o om0 gy |G digitalWrite(ledPin, HIGH);
prm— (IR
B U | }
: else {
digitalWrite(ledPin, LOW);
}
1
g. Mi az a felhuzé ellendllas mire hasznaljak? Készits képet az uj kapcsolasrdl,

amiben szerepel mar a felhzoé ellenallas!

UPIN13 []P|N2
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SW l—l Nyomégomb

a lebegd lab kikliszobolésére vald

h. Mikor beszéliink él6 0-rol, valédi nullarol?
ha a mérendé fizikai jel 0 értékéhez 0 kimeneti jel tartozik

i Masold be a gombnyomasra t6rténd led vilagitas be- /kikapcsolasat vezérld
programkodot! Magyarazd a kdd miikodését!

void setup()

Valtozok: { 1
Serial.begin(9600); //Soros kapcsolat

int ledPin = 13; pinMode(ledPin, OUTPUT); //GPIO kimenet

int buttonPin = 2; pinMode(buttonPin, INPUT); //GPIO bemenet

int buttonState = LOW; }

int lastButtonState = LOW;
void loop()
{ 2
buttonState = digitalRead(buttonPin);//Gomb uj értéke

if (buttonState == LOW && lastButtonState == HIGH)
{

//LED KI/BE kapcsolasa

digitalWrite(ledPin, !digitalRead(ledPin));
}

lastButtonState = buttonState; //Gomb régi értéke = uj

j.  Miaz a pergés? Hogyan tudjuk megsziintetni a pergést?(tobb mddszert is ismertess!)
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1-5ms gyors nyit-zar, hardweres: kondenzator a nyomdégombbal parhuzamosan, smith triger,
software-es: gomb megnyomds megtortént-e ha igen akkor varjon 5ms-ot és ha még mindig be
van nyomva akkor biztos hogy meg van nyomva

5. feladat: A 7 szegmenses kijelz6 és a szervdmotor
https://www.youtube.com/watch?v=zbpmMu70CHY&list=PLWCAEXWSsT8J5_CsLPfYDS8QbpIcSICflO&in

dex=3
a. llleszd be a 7 szegmenses kijelz6 hasznalt programot, kapcsolasi rajzot hozza. Magyarazd a
miik6dését!

o g

az egyes fény led sort a kijelz6ben kapcsolgatjuk

b. llleszd be a potméterrel vezéreltszervo motor hasznalt programot, kapcsolasi rajzot hozza.
Magyardazd a miikodését. (Knob)

#include <Servo.h>
Servo myservo; create servo object to control a servo

int potpin = 0;
int val;

void setup() {

myservo.attach(9); // attaches the servo on pin 9 to the servo ob]E::

id loop() {
val = analogRead (potpin);

val = msp(val, 0, 1023, 0, 180);
myservo.write(val);

jelay(15) ;
}

a potmeter allasanak megfeleld sz6get vesz fel a motor is


https://www.youtube.com/watch?v=zbpmMu70CHY&list=PLWCAEXWsT8J5_CsLPfYDS8QbpIcSICflO&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=zbpmMu70CHY&list=PLWCAEXWsT8J5_CsLPfYDS8QbpIcSICflO&index=3
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c. llleszd be a potméterrel vezéreltszervo motor hasznalt programot, kapcsolasi rajzot hozza.
Magyarazd a miikodését.(Sweep)

#include <Servo.h>

Servo myservo; // create servo cbject to control a se
// twelve servo objects can be created on most boards

int pos = 0; // variable to store the servo positio

void setup() {
myservo.attach(9); // attaches the servo on pin 9 ¢t

}

void loop() {
for (pos = 0; pes <= 180; pos += 1) I // goes from 0
// in steps of 1 degree
mysefvo.write (pos); // tell servo to
delay(15); // waits 15ms for
}
for (pos = 180; pos >= 0; pos -= 1) { // goes from 1
myservo.write (pos): // tell servo to
delay(15);

~ ~

waits 15ms for

}

}

egy ciklusban noéveljiilk a motorforgdsi szogét 180-ig majd egy masikban ugyanezt csak visszafele

6. feladat: LCD kijelzé: https://www.youtube.com/watch?v=bRauxEo3SuY
a. Ismertesd a két bemutatott program bekotését és miikodését!

¢include <LiquidCrystal .hd

LiquidCrystal led(12, 11, S, 4, 3, 2);

delay (2500);

void setup()

{ led.noBlink():
lcd.begin(16, 2): led.clear():
lcd.clear(): led.cuzser();
} led.orins("Alulvon. kurzor®);| T

jelay (2500) ;

lecd.
lcd.pr

t("nincs kurzor®):;

delay(2500):

delay(2500);

led.clear():
led.blink();
led.print (“kurzor villog®):;

ennél folyamatosan tobféle dolog jeleniok meg és a cursor-t is megjelenitjuk

#include <LiquidCrystal.h>

ystal led(12, 11, S, 4, 3, 2);

byte newChar[g] = {
B0000O,
B11111,
B000O1,
Bl1111,
B0000O,
B11111,
B00100,
B11111

itt egy byte tomb elemei szerint létrehozott bet(it iratunk ki


https://www.youtube.com/watch?v=bRauxEo3SuY
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